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Peraturan 
Permainan :

Berkumpulah dengan kelompok yang sudah ditentukan. 

Siapkan alat tulis dan letakkan di atas meja.

Kumpulkan buku paket, buku catatan, LKS / LKPD 

letakkan di atas meja .

Bermainlah dengan kompak, jujur, sportif, dan tertib 

Jika ada kelompok yang melakukan kecurangan akan 

mendapatkan sanksi berupa pengurangan point 

sebesar 100.

Bacalah cara bermain berikut ini dengan jelas, untuk 

mengetahui tata cara permain tebak kata. 

Kelompokyang tidak melaksanakan tata cara bermain 

tebak kata dengan benar maka kelompok tersebut akan 

menadapat potongan poin 150.
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Cara 
Bermain :

Guru akan membacakan clue di depan kelas.

Peserta didik akan berdiskusi mengenai clue yang 

sudah dibacakan guru.

Bagi kelompok yang sudah mengetahui jawabannya, maka 

segera mungkin mengangkat tangan untuk menjawab clue.

Guru akan memilih kelompok yang mengangkat tangan 

paling awal untuk menjawab clue yang disampaikan, 

dengan kata lain siapa cepat dia dapat. 

Setiap anggota kelompok wajib menjawab clue dari guru 

secara bergantian dengan anggota kelompok tersebut. 

Peserta didik yang ingin menjawab harus mengucapkan 

kata kunci yaitu "Aku Adalah" setelah itu, dilajutkan 

dengan jawaban yang sudah diskusikan dengan anggota 

kolompoknya.

Setelah menjawab clue tersebut peserta didik harus 

menjelaskan secara singkat mengenai jawaban yang 

telah disampaikan. 
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Apabila menjawab dengan benar maka akan memperoleh 

poin sebesar 100, sedangkan jika jawaban salah maka nilai 

akan dikurangi 50 poin.

Jika kelompok pertama memberikan jawaban salah, maka

pertanyaan dapat dilontarkan kepada kelompok lain yang 

bersedia menjawab pertanyaan kelompok pertama.

Apabila jawaban dari pertanyaan lontaran benar akan 

mendapatkan nilai 50 poin, sebaliknya apabila jawaban dari

pertanyaan lontaran salah maka poin akan dikurangi sebesar

50 poin.

Di akhir permainan akan ditotal perolehan poin yang sudah 

didapat selama permainan berlangsung. 
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Cara 
Bermain :
Lanjutan.....
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